
 

                                                                                                                                                                                                                        

  COL·LEGI SANT JOSEP 

LENGUA CASTELLANA 

1o Ed. Primaria 

 

ENGLISH DEPARTMENT  

2nd GRADE 

 

 

 

 

EL JUEGO 

DE LA  

Oca 

Hola, ¿quieres jugar al juego de la oca? 

En la siguiente hoja encontrarás un tablero 

como el de tu libro de castellano. 

Puedes jugar con él. Pero antes recuerda las 

casillas especiales: 

 De oca a oca y tiro porque me toca… 

 Posada, el pozo o el laberinto: pierdes un 

turno. 

 Cárcel: pierdes dos turnos. 

 De puente a puente y tiro porque me lleva 

la corriente... 

 De dado a dado y tiro porque me ha dado… 

 Muerte: ¡empiezas de nuevo! 
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Te propongo otras actividades que puedes realizar para 

practicar la lengua castellana (a nivel escrito u oral).  

- Anota el nombre del dibujo de cada casilla donde has 

caído. 

- Escribe frases con esas palabras. 

- Elige algunas de ellas y crea una pequeña historia. 

- Clasifica las palabras del tablero por sonidos o letras.  

Por ejemplo: ¿Cuántas palabras tienen R? ¿Cuáles son? 

¿En qué casillas están? 

- Comprueba que tienes buena vista. Retaros a encontrar 

algún dibujo en concreto.  

Por ejemplo: ¿En qué casilla hay un helado? 

Di en qué casillas aparecen flores. ¿Sabes qué flores son? 

 

 


